THE REUNION

Sista Atertridffen / Den Slutliga Himnden

KARAKTARSLOOKBOOK
TOBBE

Samna 6

‘Samma ensemble

En Nordic-noir thriller berdttad i tva perspektiv



. "En isolerad ‘)
En matt - tvad perspektiv

Det som i den forsta filmen framstdr som skuld, paranoia
och sammanbrott far i den andra en ny betydelse.

Handelser, blickar och tystnader forandras nar

samma natt ses fran ett annat perspektiv.



VAD AR THE REUNION

The Reunion ar en svensk psykologisk thrillerduologi
berattad i tva sammanlankade langfilmer

Sista Atertriffen

En grupp tidigare klasskamrater samlas pa en isolerad
6 1 Stockholms ytterskdrgard for en atertraff som
snabbt fdorvandlas till ett slutet rum av skuld,
misstro och sonderfall.

Den Slutliga Hamnden
Samma natt, berattad ur ett annat perspektiv, dar
dolda motiv, forskjutna lojaliteter och ett &aldre
trauma langsamt trdder fram.

Filmerna ar skrivna for att fungera bade som
sjalvstandiga verk och som en stdorre sammanhangande
helhet. Tillsammans bildar dom en berattelse dar
publikens forstadelse for karaktarerna foérdndras i
takt med att mer av sanningen avslojas.

Det har a&r inte tva versioner av samma film.
Det ar tva filmer som tillsammans Oppnar ett storre
moraliskt och emotionellt rum.




Hur rollen fungerar i duologin

I en traditionell filmlookbook presenteras en roll
oftast utifran en enda bage, ett enda perspektiv och
en enda publikupplevelse.

I The Reunion fungerar det annorlunda.

Utgangspunkten ar att rollen &r densamma, men att
publikens forstdelse av den forandras mellan
filmerna.

I Sista Atertrdffen méter publiken personen utifrdn
det begransade perspektiv som rader inne i gruppen
den natten.

I Den Slutliga Hidmnden fordjupas eller omtolkas samma
roll genom ny information, andra relationer och ett
annat emotionellt centrum.

Det innebar att rollen inte nddvandigtvis ska spelas
som tva olika personer.
Det viktiga ar i stdllet att forsta:

e vem personen ar i sin karna
e hur personen forst uppfattas
¢ hur rollen senare fordjupas eller omvarderas

Den har lookbooken ar darfor byggd for att ge en
tydlig bild av:

e rollens karna

e rollen i film 1

e rollen i film 2

e hur helheten boér forstas



TOBBE

Tobbe bar rastldsheten i1 rummet.
Snabb, underhallande, ofdrutsagbar.

Han har lart sig att ta plats genom tempo, humor och
rorelse.

Att hinna fore allvaret.

Att sd&ga nagot innan nagon annan hinner sdga det som
traffar honom sjalv.

Det finns en charm 1 Tobbe.
En social energi som kan latta upp ett rum, styra en
stamning och fa andra att skratta.

Men under den energin finns ocksd nagot mer
instabilt:
en stark kanslighet for skam, avvisande och
underlage.

Tobbe soker inte makt pad samma satt som Roger eller
Camilla.

Han sdker undkomma tyngd.

Undkomma stillhet.

Undkomma den punkt da&r allt han hdller undan riskerar
att hinna i1kapp honom.

Det gor honom latt, rolig och levande pa ytan.
Men ocksa svar att lita pa nadr trycket okar.

Tobbe vill inte vara den svagaste 1 rummet.
Och ndr den radslan val tar over, fdorskjuts nagot
snabbt 1 honom.

Det ar det som gor honom oberaknelig.

Och det ar det som gor honom farlig.
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Tobbe i Sista Atertraffen (film 1)

I den forsta filmen framstdr Tobbe som en av de mest
socialt rdrliga personerna 1 gruppen.

Han bar humor, tempo och en rastlds energi som gor
att han ofta fyller tystnader innan ndagon annan
hunnit ka&nna efter vad som faktiskt pagar i rummet.

Han kan vara rolig, avvapnande och nastan pojkaktigt
snabb 1 sitt satt att ta plats.

Men det finns ocksad nagot obehagligt i den energin.

Tobbe anvander garna skamtet som skydd, men ocksa som
vapen.

Han vet hur man lattar upp en stamning — och hur man
glider undan ansvar genom att gdra allting lite
mindre allvarligt an det ar.

I Sista Atertridffen ska Tobbe darfér uppfattas som
nadgon som lange klarat sig genom rorelse, prat och
social snabbhet.

Han ar inte gruppens tyngsta kraft, men han ar en av
dom som bidrar till att gamla monster hdlls vid liv.

Samtidigt maste det finnas tecken pd att hans latthet
inte ar stabil.

Nar trycket okar blir det tydligt att mycket av hans
sociala energi ocksa ar ett satt att halla paniken pa
avstand.



Tobbe 1 Den Slutliga Hamnden (film 2)

I den andra filmen fdrdjupas Tobbe genom hans skorhet.

Det som i den forsta filmen framstod som charm, rastldshet och
verbal snabbhet far hdr en tydligare underton av sjalvfdrsvar, inre
kaos och radsla for att forlora kontrollen.

Vi ser hur hans behov av att skoja, avleda och halla allt i roérelse
ocksad &r ett satt att slippa stanna upp 1 det han sjédlv bar pa.

Tobbe &r inte i grunden den mest dominanta personen i gruppen.

Men han &r en av dom som tidigt ladrde sig att Overleva socialt genom
att ansluta sig till det starkare flodet, hellre an att riskera att
sjalv bli maéltavla.

I Den Slutliga Hamnden blir det ocksa tydligare hur tunn hans
sjalvkontroll egentligen ar.

Nar rummet férlorar form och trygghet har han mycket mindre inre
hdllfasthet &n han vill ge sken av.

Tobbe behoéver darfor badra bade social livlighet och psykologisk
instabilitet samtidigt.

Han far inte spelas som clown.

Inte heller som ren kollaps.

Det viktiga ar att publiken ska kdnna hur snabbt hans skyddssystem

kan slda over — fran charm till desperation, frdn rodrelse till panik.

Tobbe &r en roll dar film 2 gor honom mindre la&ttsam och mycket
farligare, inte for att han blir mer ond, utan for att hans inre
struktur visar sig vara mycket svagare an man forst trott.



Helheten

Tobbe badr samma ka&rna genom bada filmerna:
en madnniska som lart sig att Overleva genom rdrelse, humor och
social snabbhet.

I den forsta filmen framstdr det som charm, rastldshet och en
férmaga att hadlla undan tyngden i rummet.

I den andra ser vi tydligare att samma energi ocksa vilar pa skam,
radsla och en mycket skdérare inre struktur an han sjalv vill kannas
vid.

Det avgbrande &ar att Tobbe aldrig far spelas som bara lattsam.
Hans livlighet &r verklig, men den ar ocksa ett skydd.

Ett satt att hinna fdre det som annars riskerar att hinna ikapp
honom.

Han anvander humor for att avleda.
Tempo for att slippa ka@nna efter.

Social rorelse for att undvika stillhet, skuld och underlage.

Det ar samma person i bada filmerna.

Det som féradndras ar inte hans behov av att halla allt i roérelse,
utan var forstdelse av vad som hander nar det inte ladngre fungerar.




Spelriktning

Spelalder: 30-35

Tobbe &r en roll som kraver hdg social energi, snabb rytm och
formaga att bara psykologisk instabilitet utan att spela den for
stort.

Sk&despelaren maste kunna bara:

e charm som skydd
e humor som avledning

¢ en madnniska som haller sig i rorelse fo6r att slippa stanna i
sig sjalv

Tobbe fyller gdrna tystnader innan ndgon annan hunnit k&nna vad som
faktiskt péagar.

Han tar plats genom tempo, skamt, imitationer och snabba kast i
energi.

Det go6r honom levande och socialt aktiv — men ocksada svar att léasa
fullt ut.

Rollen kraver darfér en skadespelare som kan spela:

e rastloshet med precision
e social latthet med underton av skam

e en gradvis foérskjutning fran verbal kontroll till psykologisk
uppldsning

I den forsta filmen ska Tobbe framfor allt kadnnas snabb,
underhdllande och latt avledande.

I den andra maste samma energi finnas kvar, men med tydligare tecken
pad att den bars upp av radsla, panik och bristande inre hallfasthet.

Tobbe ska inte spelas som clown.
Han ska inte heller spelas som Oppet trasig fran bdrjan.

Det avgdrande ar att publiken forst upplever hans energi som socialt
funktionell — och forst senare forstar hur tunn den skyddande ytan
egentligen ar.

Castingnot:

En skadespelare med stark rytmkdnsla, verbal snabbhet och férmaga
att roéra sig mellan charm, oro och uppldsning utan att tappa
precision. Rollen kraver nerv, tempo och psykologisk exakthet
snarare an brett spel.



Projektstatus

The Reunion utvecklas for nadrvarande som en svensk/europeisk
samproduktion.

Badda langfilmsmanusen ar fardigstdllda pa svenska och
engelska, och projektet har redan uppmarksammats
internationellt genom finalistplaceringar och en vinst 1
etablerade manustavlingar.

Projektet befinner sig i ett skede dar svensk huvudproducent
annu inte ar knuten, men dar aktiv dialog fors kring framtida
samproduktionsstruktur, regi och vidare utveckling.

Casting kommer i ett senare skede att ske inom ramen fér den
producentledda processen.

Vid intresse

For den som vill uttrycka tidigt intresse for projektet eller
for en specifik roll gar det bra att kontakta:

Staffan von Zeipel
Screenwriter & Creator

SISTA
ATERTRAFFEN

Intermitisnst

ENO ENKLASS
ETT FORFLUTET SOM VAGRAR DO



mailto:staffan.vonzeipel@zeipels.com
https://www.zeipels.se/duologyeng-cast/

