THE REUNION

Sista Atertridffen / Den Slutliga Himnden

KARAKTARSLOOKBOOK
MAX

- Samma o

‘Samma ensemble

En Nordic-noir thriller berdttad i tva perspektiv



. "En isolerad ‘)
En matt - tvad perspektiv

Det som i den forsta filmen framstdr som skuld, paranoia
och sammanbrott far i den andra en ny betydelse.

Handelser, blickar och tystnader forandras nar

samma natt ses fran ett annat perspektiv.



VAD AR THE REUNION

The Reunion ar en svensk psykologisk thrillerduologi
berattad i tva sammanlankade langfilmer

Sista Atertriffen

En grupp tidigare klasskamrater samlas pa en isolerad
6 1 Stockholms ytterskdrgard for en atertraff som
snabbt fdorvandlas till ett slutet rum av skuld,
misstro och sonderfall.

Den Slutliga Hamnden
Samma natt, berattad ur ett annat perspektiv, dar
dolda motiv, forskjutna lojaliteter och ett &aldre
trauma langsamt trdder fram.

Filmerna ar skrivna for att fungera bade som
sjalvstandiga verk och som en stdorre sammanhangande
helhet. Tillsammans bildar dom en berattelse dar
publikens forstadelse for karaktarerna foérdndras i
takt med att mer av sanningen avslojas.

Det har a&r inte tva versioner av samma film.
Det ar tva filmer som tillsammans Oppnar ett storre
moraliskt och emotionellt rum.




Hur rollen fungerar i duologin

I en traditionell filmlookbook presenteras en roll
oftast utifran en enda bage, ett enda perspektiv och
en enda publikupplevelse.

I The Reunion fungerar det annorlunda.

Utgangspunkten ar att rollen &r densamma, men att
publikens forstdelse av den forandras mellan
filmerna.

I Sista Atertrdffen méter publiken personen utifrdn
det begransade perspektiv som rader inne i gruppen
den natten.

I Den Slutliga Hidmnden fordjupas eller omtolkas samma
roll genom ny information, andra relationer och ett
annat emotionellt centrum.

Det innebar att rollen inte nddvandigtvis ska spelas
som tva olika personer.
Det viktiga ar i stdllet att forsta:

e vem personen ar i sin karna
e hur personen forst uppfattas
¢ hur rollen senare fordjupas eller omvarderas

Den har lookbooken ar darfor byggd for att ge en
tydlig bild av:

e rollens karna

e rollen i film 1

e rollen i film 2

e hur helheten boér forstas



MAX

Max bar tyngden i rummet.
Lugn, stadig, svar att rubba.

Det finns ndgot samlat i honom, nagot fysiskt och
emotionellt palitligt, som gdr att andra gadrna léaser
honom som trygg.

Han tar inte mycket plats i onddan, men hans narvaro
kanns.

Under den stillheten finns ett gammalt sar.

En forddmjukelse han aldrig riktigt lamnat bakom sig.
Nagot i honom har formats av att ha blivit utsatt,
betraktad och fornedrad infdr andra.

Det har inte gjort honom hard pa ytan.

Det har gjort honom mer sluten, mer allvarlig och mer
vaksam pa vad manniskor ar kapabla till nédr gruppen
vander sig mot en individ.

Max bar darfor bade styrka och sorg.

Han ar inte den som talar forst.

Men nar han val gor det finns det ofta en tyngd i
det, som om han redan tankt langre an dom andra.

Han soker inte kontroll.
Han sdker hd@llfasthet.
Nagot som gar att std i ndr andra bdrjar glida.

Det ar det som gdr honom sa stark i1 gruppen.
Och sa smé@rtsam att se nar den styrkan inte léngre
racker.t.
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Max i Sista Atertraffen (film 1)

I den forsta filmen framstar Max som en av de mest
stabila personerna 1 gruppen.

Han badr lugn, fysisk trygghet och en 1ladgma&ld moralisk
narvaro som skiljer honom fran flera av dom andra.

I ett rum dar gamla hierarkier snabbt vaknar till 1liv
star Max ofta for nagot mer samlat, mer eftertdanksamt
och mindre reaktivt.

Han ar inte den som driver konflikter.

Han &r snarare den som fdrsdoker halla fast vid nagon
form av vardighet nar gruppen bdérjar glida mot nagot
morkare.

Det finns ocksa& nagot i Max som gdr att han ser mer
an han sager.

En erfarenhet av vad fornedring gdér med en manniska,
och en forstdelse for hur snabbt en grupp kan bli
grym nar ingen satter stopp.

I Sista Atertrdffen ska Max darfor framfdér allt
uppfattas som en person med tyngd, integritet och ett
stilla allvar.

Han a4r inte sentimental.

Men han bar ett manskligt djup som gdr att publiken
garna soker sig mot honom nar rummet blir farligare.



Max 1 Den Slutliga Hamnden (film 2)

I den andra filmen fordjupas Max genom det som
tidigare bara kunnat anas.

Hans lugn far har en tydligare bakgrund i gammal skam,
utsatthet och erfarenheten av att ha blivit fdrnedrad
av dom han en gang stod nara. Det gdr honom inte
bitter i1 traditionell mening, men det ger hans
daterhdllsamhet en morkare och sorgsnare resonans.

Max bar fortfarande styrka.
Men nu ser vi tydligare vad den styrkan kostat honom.

Han forsodker fortfarande halla fast vid nagot
manskligt, nagot moraliskt, ocksd nar varlden omkring
honom blir allt mer fdrvriden.

Det gor honom till en av de fa roller som inte drivs
av dominans, fdrnekelse eller besatthet.

I Den Slutliga Hdmnden behdver Max darfor bara bade
vardighet och gammal sarbarhet samtidigt.

Han far inte spelas som offer.
Inte heller som symbolisk godhet.

Det avgdrande ar att han kanns som en manniska som vet
hur djupt en forddmjukelse kan satta sig — och som
anda forsoker forbli stdrre a&n den.

Max ar lite speciell eftersom film 2 inte forandrar
honom radikalt, utan ger stdrre tyngd &t det som redan
finns 1 film 1.

Han blir inte en annan person. Han blir bara mer
begriplig.



Helheten

Max bar samma ka&rna genom bada filmerna:

en madnniska med fysisk tyngd, lagmdld integritet och en djup
erfarenhet av vad fdrnedring gdr med en manniska.

I den forsta filmen framstar det som lugn, stabilitet och moralisk
narvaro.

I den andra ser vi tydligare att samma hallning ockséd vilar pa
gammal skam, smérta och ett liv dar vissa sar aldrig riktigt lakt.

Det avgobrande &r att Max aldrig far spelas som bara trygg.
Hans styrka ar verklig, men den ar inte enkel.

Den har vuxit fram ur erfarenhet, aterhdallsamhet och en vilja att
inte bli det som andra en gang gjorde honom till.

Han badr bade sorg och vardighet.
Bade sarbarhet och hallfasthet.

Och just darfor blir han en av de fa i gruppen som fortfarande
forsdker sta kvar i ndgot manskligt ndr allt annat borjar falla
sonder.

Det &r samma person i bada filmerna.

Det som fordndras &r inte hans kdrna, utan var forstdelse av hur
mycket den kostat honom.




Spelriktning

Max ar en roll som kraver stark narvaro i stillhet, fysisk tyngd och
lagmidld emotionell precision.

Skadespelaren maste kunna béra:

e trygghet utan sentimentalitet
e styrka utan hardhet

e en manniska som bar gammal skam utan att nagonsin géra den till
yta

Max ska kdnnas samlad, jordad och svar att rubba.

Han ar inte den som talar mest, men ofta den som ger ett rum tyngd
bara genom att vara i det.

Samtidigt maste det finnas nagot i honom som vittnar om tidigare
fornedring och kvarvarande sar.

Inte som 6ppen smidrta, utan som nagot inarbetat i kroppen, i
blicken, i det han inte langre behdéver sidaga hogt.

Rollen kraver darfor en skadespelare som kan spela:

e 1lagmidld moralisk styrka
e vardighet under tryck

e en stilla mansklighet som far stdrre resonans ju mérkare
berattelsen blir

Max ska inte spelas som symbolisk godhet.
Han ska inte heller spelas som passiv eller mild i 1l6s betydelse.

Det avgorande dr att han kanns som en manniska som vet vad gruppens
grymhet kan géra — och som dnda forsoker std kvar i nagot manskligt.

Castingnot:

En skadespelare med stark fysisk ndrvaro, stilla auktoritet och
formaga att bara bade vardighet och gammal sarbarhet utan att spela
ut den. Rollen kraver precision, aterhallsamhet och emotionellt djup
snarare an yttre dominans.



Projektstatus

The Reunion utvecklas for nadrvarande som en svensk/europeisk
samproduktion.

Badda langfilmsmanusen ar fardigstdllda pa svenska och
engelska, och projektet har redan uppmarksammats
internationellt genom finalistplaceringar och en vinst 1
etablerade manustavlingar.

Projektet befinner sig i ett skede dar svensk huvudproducent
annu inte ar knuten, men dar aktiv dialog fors kring framtida
samproduktionsstruktur, regi och vidare utveckling.

Casting kommer i ett senare skede att ske inom ramen fér den
producentledda processen.

Vid intresse

For den som vill uttrycka tidigt intresse for projektet eller
for en specifik roll gar det bra att kontakta:

Staffan von Zeipel
Screenwriter & Creator

SISTA
ATERTRAFFEN

Intermitisnst

ENO ENKLASS
ETT FORFLUTET SOM VAGRAR DO



mailto:staffan.vonzeipel@zeipels.com
https://www.zeipels.se/duologyeng-cast/

