THE REUNION

Sista Atertridffen / Den Slutliga Himnden

KARAKTARSLOOKBOOK
MALIN

- Samma o

‘Samma ensemble

En Nordic-noir thriller berdttad i tva perspektiv



. "En isolerad ‘)
En matt - tvad perspektiv

Det som i den forsta filmen framstdr som skuld, paranoia
och sammanbrott far i den andra en ny betydelse.

Handelser, blickar och tystnader forandras nar

samma natt ses fran ett annat perspektiv.



VAD AR THE REUNION

The Reunion ar en svensk psykologisk thrillerduologi
berattad i tva sammanlankade langfilmer

Sista Atertriffen

En grupp tidigare klasskamrater samlas pa en isolerad
6 1 Stockholms ytterskdrgard for en atertraff som
snabbt fdorvandlas till ett slutet rum av skuld,
misstro och sonderfall.

Den Slutliga Hamnden
Samma natt, berattad ur ett annat perspektiv, dar
dolda motiv, forskjutna lojaliteter och ett &aldre
trauma langsamt trdder fram.

Filmerna ar skrivna for att fungera bade som
sjalvstandiga verk och som en stdorre sammanhangande
helhet. Tillsammans bildar dom en berattelse dar
publikens forstadelse for karaktarerna foérdndras i
takt med att mer av sanningen avslojas.

Det har a&r inte tva versioner av samma film.
Det ar tva filmer som tillsammans Oppnar ett storre
moraliskt och emotionellt rum.




Hur rollen fungerar i duologin

I en traditionell filmlookbook presenteras en roll
oftast utifran en enda bage, ett enda perspektiv och
en enda publikupplevelse.

I The Reunion fungerar det annorlunda.

Utgangspunkten ar att rollen &r densamma, men att
publikens forstdelse av den forandras mellan
filmerna.

I Sista Atertrdffen méter publiken personen utifrdn
det begransade perspektiv som rader inne i gruppen
den natten.

I Den Slutliga Hidmnden fordjupas eller omtolkas samma
roll genom ny information, andra relationer och ett
annat emotionellt centrum.

Det innebar att rollen inte nddvandigtvis ska spelas
som tva olika personer.
Det viktiga ar i stdllet att forsta:

e vem personen ar i sin karna
e hur personen forst uppfattas
¢ hur rollen senare fordjupas eller omvarderas

Den har lookbooken ar darfor byggd for att ge en
tydlig bild av:

e rollens karna

e rollen i film 1

e rollen i film 2

e hur helheten boér forstas



MALIN

Malin bar stillheten i rummet.
Vaksam, sluten, stark.

Hon har lart sig att lasa av stamningar innan andra

ens marker att ndgot har forandrats.

Att hdlla tillbaka. Att sta kvar. Att inte ge bort

mer an nodvandigt.

Under ytan finns ett gammalt sar som aldrig riktigt

lamnat henne.
Inte bara fran det som gjordes mot henne,
utan fran att ingen stoppade det.

Hon bar skammen lange.

Men inte langre som ett barn.

Nu bar hon ocksa nagot annat:

viljan att se klart.

Viljan att inte lata dom gémma sig i1 glomska.

Malin soker inte hamnd for hamndens skull.
Hon soker sanning, ansvar och nagon form av
upprattelse.

Men nar den uteblir,
nar det som varit forminskas eller fornekas,
hdrdnar nagot i henne.

Det ar inte vrede som syns forst.
Det ar kontroll.

Det ar det som gdr henne sa stark att folja — och
farlig att underskatta.
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Malin i Sista Atertraffen (film 1)

I den forsta filmen badr Malin mycket av den emotionella tyngden.

Hon kommer till 6n med ett gammalt sar som fortfarande lever i
kroppen.

Inte som ett Oppet utbrott, utan som vaksamhet, kontroll och ett
behov av att fa se vilka dom andra verkligen har blivit.

Malin framstar som aterhdallen, skarp och svar att ldsa fullt ut.

Hon s&ger inte mer an noédvandigt, men allt i henne registrerar
rummet, manniskorna och forskjutningarna mellan ord och sanning.

I relation till Roger och Camilla finns ett gammalt trauma nara
ytan, men ocksd en vuxen styrka.

Hon &r inte l&angre barnet som stod ensam i klassrummet eller pa
skolgarden.

Hon bar sin historia med stdrre kontroll &n dom andra klarar av
mota.

I Sista Atertraffen ska Malin darfér framfér allt uppfattas som

att

en

person som hallit ihop sig sjadlv under lang tid — och som nu kommit

till en punkt ddr sanningen inte langre far foérminskas eller
fornekas.

Det harda i1 henne finns dar fran bdrjan.
Men det ska annu inte spelas som morker.

Det ska spelas som disciplin, vaksamhet och overlevd smarta.



Malin i Den Slutliga Hamnden (film 2)

I den andra filmen fordjupas Malin utan att hennes karna fdrandras.

Det som i den forsta filmen kunde uppfattas som kyla eller slutenhet
fadr har en tydligare midnsklig och ka&nslomdssig resonans.

Vi ser inte bara hennes sdr, utan ocksd hennes forsdk att hdlla fast
vid vardighet, lojalitet och ndgon form av moralisk klarhet i ett
allt mer forskjutet sammanhang.

Malin &r fortfarande vaksam.
Fortfarande kontrollerad.

Men i den andra filmen blir det ockséd tydligare hur mycket kraft som
kravs for att bara std kvar i sig sjalv.

Hennes relationer far en annan laddning héar, sédrskilt i motet med
Jessica och 1 kontrast mot dom krafter som vill styra berdttelsen at
ett annat hall.

Det gor henne mindre till symbol for det som hant — och mer till en
full manniska med bade omhet, stolthet och gréns.

I Den Slutliga Ha&mnden behdver Malin darfdr bara bade skdrhet och
integritet samtidigt.

Hon far inte spelas som passiv.

Inte heller som hdmnddriven.

Det viktiga &r att hon hela tiden forséker std kvar i sanningen om
det som varit — &dven ndr alla andra perspektiv hdller pd att glida
isar.



Helheten

Malin bdr samma k&rna genom bada filmerna:

en manniska som tidigt larde sig att Overleva genom kontroll,
tystnad och iakttagelse.

I den forsta filmen framstdr det som slutenhet, vaksamhet och en
hart hallen vardighet.

I den andra ser vi tydligare vad den hdllningen kostat henne — och
hur mycket styrka som kravs for att fortsdtta std kvar i sig sjalv.

Det avgbrande ar att Malin aldrig far reduceras till offer.

Det som hadnt henne &r centralt, men det &r inte hela hon.

Hon bar bade sarbarhet och integritet.
Bade smarta och skéarpa.

Bade ett behov av upprédttelse och en stark vilja att inte foérlora
sig sjalv.

Det &r samma person i bada filmerna.

Det som fordndras &r inte hennes kdrna, utan var forstdelse av
hennes styrka.




Spelriktning

Spelalder: 30-35

Malin ar en roll som kradver stark inre koncentration, emotionell
aterhdllsamhet och stor precision i1 det som inte s&gs.

Skddespelaren maste kunna bara:

e sarbarhet utan svaghet
e kontroll utan kyla

e styrka som vuxit fram ur skam, utsatthet och langvarig
sjédlvbehdrskning

Mycket av rollen ligger i blick, rytm och tyst narvaro.

Malin reagerar ofta innan hon talar.

Hon l&ser av manniskor, rum och stdmningar med en vaksamhet som
sitter i1 kroppen.

Rollen kraver darfor en skadespelare som kan spela:

e undertryckt smarta
e vuxen vardighet

e en gradvis foérskjutning fran behdrskning till nagot hardare och
mer obevekligt

Malin ska inte spelas som bracklig.
Hon ska inte heller spelas som kall.

Det avgbrande &r att det hela tiden finns ett levande inre tryck
under den kontrollerade ytan.

Castingnot:

En skadespelare med stark narvaro i1 stillhet. Rollen kraver formaga
att ba&ra trauma, intelligens och sjalvkontroll utan att uttrycket
blir demonstrativt. Viktigt med precision, lyhdrdhet och emotionell
tyngd utan yttre effekter.




Projektstatus

The Reunion utvecklas for nadrvarande som en svensk/europeisk
samproduktion.

Badda langfilmsmanusen ar fardigstdllda pa svenska och
engelska, och projektet har redan uppmarksammats
internationellt genom finalistplaceringar och en vinst 1
etablerade manustavlingar.

Projektet befinner sig i ett skede dar svensk huvudproducent
annu inte ar knuten, men dar aktiv dialog fors kring framtida
samproduktionsstruktur, regi och vidare utveckling.

Casting kommer i ett senare skede att ske inom ramen fér den
producentledda processen.

Vid intresse

For den som vill uttrycka tidigt intresse for projektet eller
for en specifik roll gar det bra att kontakta:

Staffan von Zeipel
Screenwriter & Creator

SISTA
ATERTRAFFEN

Intermitisnst

ENO ENKLASS
ETT FORFLUTET SOM VAGRAR DO



mailto:staffan.vonzeipel@zeipels.com
https://www.zeipels.se/duologyeng-cast/

